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[l EinfUhrung

Das Planspiel ist im Rahmen der Projektreihe ,Globalisierung Lernen“ der bpb
entstanden und wurde von Janosch Maier und Maria Schlumberger entwickelt.
Es ist ausgelegt fur 30 Teilnehmer im Alter zwischen 15 und 18 Jahren. Fur das
Planspiel werden ca. 3 Stunden bendtigt.
In einem fiktiven Wdustenland, Wonga, soll, um wirtschaftlichen Aufschwung zu
schaffen, eine moglichst das ganze Land bedeckende Photovoltaikanlage gebaut
werden. Als jedoch Probleme auftreten ruft Scheich Abdul Al Wonga, das
monarchische Staatsoberhaupt, eine Versammlung ein, um moglichst alle
Interessensgruppen zufrieden zu stellen und den Bau der Anlage nicht zu geféahrden.
Acht Gruppen aus je drei bis funf Personen bilden eine Interessensgruppe, und
versuchen ihre Interessen mdoglichst durchzusetzen. Dabei soll ein Kompromiss
gefunden werden, mit dem alle beteiligten zufrieden sind.
Die Interessensgruppen sind:

* Regierung

* Beduinen

* Greenpeace

» Photovoltaikfirma ,DesertSun®

+ Olfirma ,OilEnergy*

* Investor ,VGEZ*

« UNO
« UNESCO
1l Material

Bendtigt werden (in ausreichender Anzahl):
» Stihle und Tische
» Situationsbeschreibungen
* Rollenbeschreibungen
» Landkarten fur die Gruppen
* Eine gro3e Landkarte
* Flipchart, Tafel, 0.a.
» Tischkartchen
* Motivierte Teilnehmer
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Die Situation

Im Wongaland, einem Wistenstaat, ist eine grof3e Photovoltaikanlage geplant. Der
Landstrich ist ideal zur Gewinnung von Sonnenergie, jedoch musste — um die
Wirtschaftlichkeit der Anlage zu gewahrleisten — die grof3te Flache des Landes
bebaut werden. Der Scheich des Landes sieht in der Anlage eine Chance, dem
Land wirtschaftlichen Aufschwung zu sichern. Die VGEZ (Vereinigte Gesellschaft fur
Energiefragen der Zukunft) stellt die Finanzierung fir das millionenschwere Projekt
und erwartet grof3te Effizienz der Anlage. Daher gibt sie der Firma DesertSun den
Auftrag fur den Bau der Anlage. DesertSun ist Marktfihrer im Bau von
Photovoltaikanlagen. Die Planungen laufen ohne Probleme an, doch plétzlich
verursacht ein Presseartikel weltweit groRe Empdrung. Die Beduinen haben sich
zusammengeschlossen und blockieren durch Streiks alle weiteren Planungen vor
Ort. Die Streiks angezettelt und die Presse darauf aufmerksam gemacht hat die
Firma OilEnergy, die im Wongaland Erddl abbaut und durch den Bau der
Photovoltaikanlage vor dem Aus stiinde. Der Artikel ruft zudem Reaktionen der UNO,
Greenpeace und der UNESCO hervor. Das Projekt gerat in eine Krise und kbénnte
scheitern. Scheich Abdul al Wonga ruft deshalb eine Versammlung mit allen
Beteiligten ein, um einen Kompromiss zu finden.

Die verschiedenen Interessensgruppen haben zu Beginn der Debatte maximal zwei
Minuten Zeit ihren Standpunkt darlegen und ihre Forderungen begrinden. Dann
moderiert die Regierung des Wongalandes die Diskussion. Das Ziel ist die
Abstimmung Uber einen Vorschlag fur die weitere Vorgehensweise, mit dem alle
Beteiligten zufrieden sind.
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Regierung

Ihr seid Scheich Abdul al Wonga und seine Minister. Im Wongaland herrscht
Monarchie und der Scheich hat sein Amt von seinem Vater geerbt. Ihr seid in einem
Dilemma, da ihr durch die Photovoltaikanlage einen Geldsegen fir euer Land seht,
die Beduinen aber nicht daraus vertreiben wollt. Den Export des Stroms, den die
Anlage produzieren wirde kénntet ihr hoch versteuern und dadurch aus dem armen
Wongaland ein Land mit Wohlstand fir alle machen. Aul3er ein bisschen Tourismus
und der langsam versiegenden Olquelle gibt es keine finanzielle Perspektive fir das
Land. Eine Anlage in der geplanten Grof3e wirde neue Arbeitsplatze mit sich
bringen, die vor allem mit der Wartung, Reinigung und Sicherung der Anlage
zusammen héngen. Der Erdolfirma OilEnergy wollt ihr die Lizenz zur Férderung des
Erdols nicht erneuern, da der Platz fur die Photovoltaikanlage benétigt wird.

Ihr ruft eine Konferenz ein, um im Interesse aller Beteiligten einen einstimmigen
Kompromiss zu finden.
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Beduinen

Ihr seid Angehdrige des Beduinenstammes, der seit 27 Generationen im Wongaland
lebt. Durch das Erbrecht wurde euch das Land zu eurer Bleibe vermacht. lhr habt
zwar ein Hauptlager, zieht mit euren Stammen aber von Oase zu Oase und schlagt
dort eure Zelte auf um immer frisches Weideland zu haben. Als Nahrung dienen euch
die Ziegen, die ihr zichtet. Diese erndhren sich von den Grasern in der Wiste und
von der Vegetation in den Oasen. Eure Einkommensquelle ist der Verkauf von
Ziegenfleisch und von selbstgemachtem Schmuck aus den Kernen von Friichten, die
in der Wiste wachsen. Aul3erdem bietet ihr Wiisten- und Kameltrips an und zeigt
Touristen eure Lebensweise und die Schatze des Wongalandes. Zum Scheich, der
euer Land regiert, besteht ein relativ gutes Verhéltnis. Er kimmert sich um die
Sicherheit des Wongalandes und im Gegenzug musst ihr einen Teil eurer Einnahmen
an den Scheich abtreten. Obwohl euer Land nicht gerade reich ist, habt ihr euch mit
der Situation arrangiert und euch an die Verhéaltnisse angepasst. Ihr hangt an eurem
Land und mochtet es nicht verlassen. Deshalb seid ihr der Aufforderung der
Erdolfirma OilEnergy gefolgt und habt im Streik wichtige StraRen im Land blockiert.
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Greenpeace

Ihr seid die Vertreter von Greenpeace. Einerseits seid ihr seid ihr fir Ausbau
regenerativer Energien und findet Projekte wie dieses grundséatzlich gut. Auf keinen
Fall wollt ihr, das OilEnergy neue Schirfrechte bekommt. Jedoch furchtet ihr bei den
jetzigen Planungen der Regierung um das wertvolle Okosystem des Landes. Die
geplante Photovoltaikanlage wirde die Brutstatte des Wonga-Vogels gefahrden und
dieser ist nur in diesem Landstrich anzutreffen und steht auf der Liste der vom
Aussterben bedrohten Tierarten. AuRerdem konnte es passieren, dass die
Glasreinigungsmittel, die benétigt werden um die Photovoltaikflachen frei von Sand
zu halte, in den Fluss geleitet werden, der in den Bergen von Wonga entspringt und
ins Meer flie3t. Die Chemikalien wurden den Lebensraum der im Fluss lebenden
Tiere gefahrden und das Korallenriff im Meer angreifen.
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Photovoltaikfirma ,DesertSun*

Ihr seid Marktfihrer im Bau von Photovoltaikanlagen und seid spezialisiert auf
Wstenregionen. Um eine optimale Nutzung der Anlage zu gewéhrleisten, musste fur
diese soviel Land wie mdglich zur Verfigung stehen. Um Hindernisse wie Quellen,
Oasen oder Gebaude zu umbauen wurden die relativen Kosten der Anlage erheblich
steigen, da nicht die Zellen, sondern die Gestelle am teuersten sind. Die Gestelle
sind dreh- und kippbar und richten die Zellen nach dem Sonnenstand aus. Bei einer
Flache mit Lochern, fur eine Photovoltaikflache von 50% des Landes liegt der Preis
immer noch bei knapp 95% des Preises fur die Bebauung des gesamten Landes.
Das Projekt ist ein groRer Auftrag, den ihr nicht gern verlieren wirdet. Es wére die
groRte zusammenhangende Anlage, welche die Firma je erbaut hat und verspricht
daher einen grof3en Profit fir das Unternehmen.
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Investor: VGEZ (Vereinigte Gesellschaft fir Energie  fragen der Zukunft)

Ihr stellt die Finanzierung der geplanten Photovoltaikanlage in der Wistenregion des
Wongalands. Die Vereinigte Gesellschaft setzt sich zusammen aus verschiedenen
grol3en Firmen und Banken, die in zukunftstrachtige Energien investieren wollen und
darin die Wirtschaft der Zukunft sehen. Ihr finanziert dieses millionenschwere Projekt,
da ihr darin eine groRe Einnahmequelle seht. Deshalb fordert ihr grof3tmdgliche
Effizienz der Anlage und deshalb einen fast lickenlosen Bebau des Landes. Zwar
habt ihr das Land besichtigt und Informationen Uber die Bewohner, Tiere und
Pflanzen eingeholt, doch ihr seid zu dem Schluss gekommen, dass die Beduinen mit
einem anderen Stick Land abgespeist werden kénnen und Flora und Fauna durch
die Anlage nicht sonderlich beeintrachtigt werden. Zwar seid ihr engagierte
Unterstiitzer von regenerativen Energien, seht jedoch nur die wirtschaftliche Seite
und zwar die Effizienz und den Profit.
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UNO (United Nations Organisation)

Ihr seid Vertreter der UNO und setzt euch fur den Weltfrieden ein und die Férderung
friedlicher zwischenstaatlicher Beziehungen. Ihr seid von der UNO speziell
beauftragt, euch mit Umweltfragen zu beschaftigen und dazu gehort
schwerpunktméaldig der Klimawandel. Aus diesem Grund unterstitzt ihr den Bau der
Photovoltaikanlage im Wongaland da dadurch die Férderung von Erdél dort gestoppt
wurde und dagegen Energie aus Sonneneinstrahlung gewonnen ware. Ihr wollt den
Ausbau regenerativer Energien wie Sonnenenergie vorantreiben um die CO2-
Emmission in die Atmosphéare zu verringern, die, neuesten Berichten zufolge,
hauptverantwortlich fur den Klimawandel ist. Deshalb wollt ihr alles tun, um das
Projekt zu unterstitzen.
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UNESCO

Ihr seid Mitglieder der UNESCO, der Organisation der Vereinten Nationen fir
Erziehung, Wissenschaft und Kultur, und nehmt deshalb Stellung zum Bau der
Photovoltaikanlage, weil ihr die kulturellen Schatze des Wongalandes geféahrdet seht.
In der Region gibt es die einzigen aus Sandstein gebauten Sandburgen der Welt, die
Zeugnis Uber die Vergangenheit des Landes abgeben. Diese Burgen sind
Denkmalgeschitzt und in dieser Art die einzigen auf der Welt. Diese Denkmaler und
auch die Oasen mit ihren typischen Hausern mochtet ihr schitzen. Ihr wollt
verhindern, dass die Burgen abgerissen werden, aber auch eine Umbauung ware in
euren Augen nicht sinnvoll, da die Schénheit der Burgen durch die angrenzenden
Gestelle der Anlage nicht mehr zur Geltung k&me. Ihr flrchtet, dass Touristen eher
abgeschreckt werden und die Burgen keine Touristenattraktion mehr darstellen.
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Olférderungsfirma: OilEnergy

Ihr seid von der Firma OilEnergy und férdert im Wongaland Erddl. Vor 10 Jahren hat
der Scheich Abdul al Wonga euch die Lizenz erteilt, auf einem Stiick Land Ol zu
fordern. Selbst kann er die Bohrungen nicht durchfihren, da er nicht die nétigen
Mittel hat. Doch hat er fiir den Export des Erdéls Steuern verlangt. Mittlerweile ist das
Erdol aber am versiegen und ihr habt Interesse, noch mehr Bohrungen im
Wongaland durchzufiihren um damit auf eine neue Olquelle zu stoRen. Der Scheich
sieht aber in der Besteuerung von Sonnenenergie eine gréf3ere Einnahmequelle und
will die Lizenz fiir Olbohrungen nicht verlangern bzw. fir ein anderes Stiick Land
ausstellen. Jetzt sind die Arbeitsplatze der Ol-Arbeiter gefahrdet und die Firma steht
vor dem Aus. Um den Bau der Anlage zu verhindern, hat die Firma OilEnergy die
Presse auf das Projekt angesetzt mit der Hoffnung, ein Artikel Uber die Gefahrdung
der Beduinenstdmme wirde das Projekt stoppen. Ihr habt zu diesem Zwecke die
Beduinen zum Streik aufgefordert.
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IV Vorbereitung

* Genugend Tische zu einem Rechteck formen

* Flipchart, Tafel, Wand, 0.4. mit einer mdglichst groRe Karte von Wonga
bereitstellen, um Erklarungen an der Karte fur alle ersichtlich darstellen zu
kénnen.

* FUr jede Gruppe eine Situationsbeschreibung und ihre Rollenbeschreibung
(am besten sogar mehrere), sowie eine Landkarte von Wonga bereitlegen

» 8 Gruppen bestehend aus drei bis funf Teilnehmern bilden

V Ablauf

Vor der Versammlung bekommen alle Gruppen ihre Materialien uns ca. 20 Minuten
Zeit, sich in die Rollen einzulesen, Argumente zu sammeln und vielleicht auch schon
Bindnisse zu schlieRen.

Der Scheich beruft die Versammlung ein und leitet sie demnach auch. Hierbei sollte
darauf geachtet werden, dass diese Interessensgruppe mdoglichst interessierte
Teilnehmer Gbernehmen.

Jede Gruppe sollte maximal zwei Minuten Zeit bekommen um ihren Standpunkt kurz
vorzustellen.

In der anschlieBenden Diskussion geht es darum, eine einstimmige Einigung zu
finden, wie es mit der Photovoltaikanlage weitergehen sollt. Dies kann ein
Kompromiss sein, oder eine véllig einseitige Entscheidung, die zum Beispiel auch auf
Korruption basieren kénnte.

Das Ziel ist erreicht, wenn entweder eine Einigung gefunden wurde, oder keine
neuen Aspekte auftauchen, und sich keine Losung abzeichnet. Hier sollte dann
unterbrochen werden.

Nach dem Planspiel bietet  sich eine Diskussion Uber den
Entscheidungsfindungsprozess, den erzielten Kompromiss, und die globalen
Zusammenhange des Themas an.

VI Anmerkungen

Wir freuen uns Uber jeden, der dieses Planspiel sinnvoll nutzen kann. Allerdings
wurden wir uns auch tber Kiritik, logische, grammatikalische oder Rechtschreibfehler,
sowie Erfahrungen, Anregungen, oder &hnliches sehr freuen. Einfach eine E-Mail an
janosch_maier@online.de schicken.

Seite 13 von 13

© Janosch Maier und Maria Schlumberger, freigegeben zur kostenlosen Vervielfaltigung



